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热血江湖私服发布网普攻损伤拆筋能够增强刺客的操控能

力当然拆筋换成定魂也是能够,撩切能够进步刺客的普攻损

伤,拆筋能够增强刺客的操控能力,当然拆筋换成定魂也是能

够的。

打怪无所谓了,这儿只讲PK,主张带狮子,由于刺客天然生成缺少硬操控(比方晕厥、惊骇这些),
大多数是定身效果。

因此狮子的暴击后晕厥仍是很有必要的！后天骑术主张：人马合壹、铁马金戈。能进步刺客

的输出能力。第三个能够自由选择,比方带临危不惧补偿刺客脆皮的确定。

或许带马踏环铃在气血低于30%大幅进步躲闪和韧性,进步生存能力,也能够带百毒不侵来解

控,详细还要依据实际情况搭配。

内甲主张主张运用烈阳甲,必点的两个天赋：撩切和拆筋,其他的依据实际情况而定。

普攻损伤拆筋能够增强刺客的操控能力当然拆筋换成定魂也是能够,撩切能够进步刺客的普

攻损伤,拆筋能够增强刺客的操控能力,当然拆筋换成定魂也是能够的。

打法技巧首先自爆的运用,壹定要看好自己和对方的气血,估算壹下自己能不能秒掉对方,不
然的话,自爆后自己就成了待宰羔羊了。



隐身时受到损伤会打破隐身,特别要注意的时分,假如受到了流血、灼烧、中毒这种持续掉血

的效果时,千万不要隐身,不然下次损伤时就会被破掉。

隐身时,正刺第壹击能够附加壹次可观的损伤,此刻主张运用地动惊天,能够闪耀到目标面前,
使其定身并三连击,能够打出很恐惧的损伤！


